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Apresenta¢ao do programa




Programa Etica e Cidadania

construindo valores na escola e na sociedade

Aprender a ser cidaddo e cidada ¢, entre outras coisas, aprender
a agir com respeito, solidariedade, responsabilidade, justiga, nao-
violéncia; aprender a usar o didlogo nas mais diferentes situagoes
e comprometer-se com o que acontece na vida da comunidade e
do pais. Esses valores e essas atitudes precisam ser aprendidos e
desenvolvidos pelos estudantes e, portanto, podem e devem ser

ensinados na escola.

Para que o(a)s estudantes possam assumir os principios éticos, sa0

necessdrios pelo menos dois fatores:

- que os principios se expressem em situagdes reais, nas quais o(a)s

estudantes possam ter experiéncias e conviver com a sua pratica;

- que haja um desenvolvimento da sua capacidade de autonomia
moral, isto ¢, da capacidade de analisar e eleger valores para si,

consciente e livremente.

Outro aspecto importante desse processo é o papel ativo dos
sujeitos da aprendizagem, estudantes e docentes, que interpretam
e conferem sentido aos contetidos com que convivem na escola,
a partir de seus valores previamente construidos e de seus

sentimentos e emogoes.

O Programa Etica e Cidadania pretende criar as condigoes
necessdrias para que valores de ética, democracia, justica e
cidadania sejam incorporados no cotidiano das salas de aula.
Para isso, propée a criacio dos Féruns Escolares de Etica e de
Cidadania nas escolas, nos municipios e nos estados; e buscard
instrumentalizar a a¢io dos profissionais da educagio envolvidos
em sua implementagdo nas escolas participantes, por meio de

recursos diddticos e materiais pedagdgicos, adequados.




O Programa Etica e Cidadania

O Programa Etica e Cidadania deve ser visto como um projeto pelo
qual a comunidade escolar pode iniciar, retomar ou aprofundar
agoes educativas que levem 2 formacio ética e moral de todos os

membros que atuam nas institui¢des escolares.

Para isso, o programa propde que o trabalho com ética e cidadania
nas escolas contemple intervencoes focadas em quatro grandes
eixos, ou mddulos, que, embora independentes, mantém uma
nitida inter-relagio: Etica, Convivéncia Democrdtica, Direitos
Humanos e Inclusao Social.

Os objetivos de cada um desses eixos, ou médulos, sao:

e Etica. Levar ao cotidiano das escolas reflexdes sobre a ética, os
valores e seus fundamentos. Trata-se de gerar agbes, reflexdes
e discussoes sobre seus significados e sua importincia para o
desenvolvimento dos seres humanos e suas relagdes com o

mundo.

e Convivéncia Democrdtica. A constru¢io de relagoes
interpessoais mais democrdticas dentro da escola tem o
objetivo explicito de introduzir o trabalho com assembléias
escolares e de resolu¢io de conflitos. Possibilita também outras
agdes que levem ao convivio democrdtico, como a formagao

de grémios e aproximagoes da escola com a comunidade.

* Direitos Humanos. O trabalho sobre a temdtica dos
direitos humanos tem vdrios objetivos interligados, dos
quais o primeiro ¢ a construgido de valores socialmente
desejdveis. Dai a proposta de conhecer e desenvolver
experiéncias educativas que tenham como foco a Declaragio
Universal dos Direitos Humanos (DUDH) e o Estatuto da
Crianga e do Adolescente (ECA). Um segundo objetivo é o

desenvolvimento de projetos voltados para a comunidade




em que a escola estd inserida, que abordem o respeito aos direitos humanos e aos

direitos de criangas e adolescentes.

* Inclusao Social. A construgao de escolas inclusivas, abertas as diferengas e & igualdade
de oportunidades para todas as pessoas, é o quarto eixo de preocupagoes. As diversas
formas de deficiéncia e as exclusdes geradas pelas diferengas sociais, econdmicas,
psiquicas, fisicas, culturais, religiosas, raciais e ideoldgicas serao foco de abordagem

neste programa.

Vale a pena salientar, também, que toda a estrutura do projeto estd voltada para a
formagao docente e para a¢des que déem apoio ao protagonismo de alunos e de alunas
na construgio da ética e da cidadania. Assim, o material produzido focard a formagio de
docentes que se disponham a promover em suas unidades escolares a constituigao de um

férum permanente de ética e de cidadania ancorado nos quatro eixos citados.
A participagao no programa

A participagdo da escola no Programa Etica e Cidadania ocorre por adesio voluntdria dos
sistemas de ensino estaduais ou municipais de educa¢io ou por iniciativa das préprias

escolas.

A primeira providéncia, de posse deste material pedagdgico, consiste na criagao formal
do Férum Escolar de Etica e de Cidadania na escola, que serd a entidade responsdvel pela

organizagio e pelo funcionamento do programa.

Definido o(a) coordenador(a) do Férum na escola, o préximo procedimento ¢ a inscrigao
junto & Secretaria do Programa Etica e Cidadania na Secretaria de Educagio Bisica do
Ministério da Educagao. Tal inscri¢do pode ser feita diretamente no site do MEC (wwuw.
mec.gov.br/seb) ou enviando por correio a ficha de inscri¢gdo que acompanha o material
pedagdgico. A partir dessa iniciativa, a escola passa a pertencer oficialmente ao programa,
habilitando-se a receber todas as informagoes, materiais e recursos diddticos que forem

disponibilizados durante seu desenvolvimento.
O Férum Escolar de Etica e de Cidadania

A base de sustentagdo deste programa ¢ a organizacio e funcionamento em cada escola

participante do Férum Escolar de Etica e de Cidadania. Esse Férum tem como papel




essencial articular os diversos segmentos da comunidade escolar que se disponham a
atuar no desenvolvimento de agdes mobilizadoras em torno das temdticas de ética e de
cidadania no convivio escolar.

Sua composi¢ao ¢ a mais aberta possivel, pela prépria caracteristica de um férum. Como base
minima de organiza¢ao, no entanto, sugerimos que dele participem representantes docentes,
discentes, de servidores(as), da direcao e das familias da comunidade. De acordo com a realidade
da escola, podem ser convidados lideres comunitdrios e representantes da comunidade, como

comerciantes, moradores(as) e conselheiros(as) de direitos da crianga e do adolescente.
Dentre as possiveis atribui¢bes do Férum, destacamos:

— Defini¢ao de sua politica geral de funcionamento, organiza¢io e mobilizacio dos
diversos segmentos da comunidade escolar.

— Preparagio dos recursos materiais para a implantagao dos projetos.

— Formulagio de cronograma de agoes.

— Avaliagao permanente das a¢bes em desenvolvimento.

Além disso, o Férum deve criar condigbes que viabilizem a qualidade das agoes e
o envolvimento do maior nimero possivel de docentes, estudantes e membros da

comunidade. Nesse sentido, pode:

— atuar junto 2 diregdo da escola para garantir os espagos e tempos necessdrios ao
desenvolvimento dos projetos;

— buscar recursos para a aquisi¢ao de material bibliogrdfico, videogrifico e assinatura de
jornais e revistas;

— interagir com especialistas em educagio/pesquisadores que possam contribuir para o
melhor desenvolvimento das a¢oes planejadas;

— articular parcerias com outros érgaos e institui¢bes governamentais e nao-governamentais
(ONGs) que possam apoiar as agdes do projeto e apresentar propostas que promovam

seu enriquecimento.

Se as atitudes acima descritas sio as ideais para a participagio no Programa Etica e
Cidadania, consideramos que a organizac¢ao do Férum na comunidade escolar pode
ocorrer de maneira mais simples, de acordo com a realidade de escolas menores ou
que tenham poucos profissionais interessados na sua implantagio. Dessa forma,
um pequeno grupo de professores pode se reunir e comegar a desenvolver os

projetos e atividades propostos nos materiais e recursos diddticos enviados a escola.



Com o tempo, poderio conseguir a adesao de outros(as) colegas e de outros segmentos

da comunidade escolar.
O funcionamento do Férum Escolar de Etica e de Cidadania

Como em toda organizagao democrdtica, um dos pressupostos bdsicos para o bom
funcionamento do Férum ¢ a sistematiza¢ao de suas normas. Isso significa que estabelecer
regras claras e transparentes, construidas democraticamente por meio do didlogo e da

cooperagio, ¢ fundamental para 0 bom andamento deste programa.

Apresentamos a seguir algumas sugestdes que podem garantir o bom funcionamento das

reuniodes e atividades do Férum em cada comunidade escolar:

— Estabelecer um calenddrio fixo de reuniées para todo o ano escolar. Nossa sugestao ¢é
de uma periodicidade quinzenal ou mensal.

— Escolher um(a) coordenador(a) ou um comité gestor para o Férum, que se
responsabilizard pela organizagao das reunides e a comunicagao com a secretaria do
Programa Etica e Cidadania.

— Estabelecer antecipadamente a pauta dos encontros, que pode ser elaborada com
sugestoes de quaisquer membros, e divulgd-la amplamente, nao sé aos participantes
regulares, mas também aos demais membros da comunidade que porventura se
interessem em participar.

— Registrar todas as reunides por meio de atas, mesmo que simples, ¢ fundamental, no
s6 para documentar as decisdes tomadas e as regras estabelecidas, mas também para
assegurar a histéria e a meméria dos encontros.

— Ter abertura para o didlogo e para a discussio permanente das regras de convivéncia e
de participagio nos encontros.

— Manter constantes avaliagdes dos projetos e das reunides do Férum.

— Garantir o livre direito de expressao, mantidos os preceitos de respeito mdtuo, e

incentivar a participagio presencial e oral de alunos e alunas.
Principios para organizacao e funcionamento do programa
Este programa tem um cardter descentralizado, nao-linear e nio-hierdrquico.

O programa ¢ descentralizado porque cada escola participante tem liberdade de seguir,

dentre os indmeros caminhos possiveis, aquele que considerar mais adequado a sua




realidade. Dessa maneira, o material enviado pelo Ministério da Educagao nio define as
formas de atuagao e desenvolvimento do programa em cada comunidade, trazendo apenas

referéncias e sugestoes de possiveis caminhos a serem trilhados.

A caracteristica de nao-linearidade aparece na prépria estrutura dos materiais e recursos
diddticos enviados as escolas. Apesar de haver uma nitida inter-relagio entre os quatro
mddulos que sustentam o programa, tais materiais e recursos estao organizados de forma
independente e identificados por cores diferentes. Isso significa que no existe uma ordem
especifica para seu desenvolvimento. Cada escola define, a partir das sugestoes presentes
nos materiais e recursos enviados, se quer comegar abordando o médulo “Convivéncia
Democrdtica”, se prefere comegar pelo médulo “Direitos Humanos” ou, ainda, atuar nos

quatro eixos simultaneamente.

O programa nio ¢ hierdrquico porque nele no estd presente a idéia de pré-requisitos. Nao
existe uma melhor seqiiéncia de desenvolvimento das atividades dentro de cada unidade
de trabalho, nem de execu¢io dos mddulos apresentados. Sua ordem de apresentagio ¢

aleatdria, nao indicando de forma alguma que alguns dos temas devem preceder outros.

Compreender e assumir tais principios é um passo importante para que a implementagao
do Programa Etica e Cidadania alcance resultados satisfatérios. Temos consciéncia de
que a maioria das escolas participantes nao tem condigoes de aplicar todas as sugestoes,
leituras e materiais de apoio que serao enviados. Esse grande volume se deve a diversidade

de condi¢oes encontradas em nosso pais.

Assim, os materiais e recursos diddticos que compdem o programa devem ser encarados

como referéncia, ¢ nao como algo que deva ser executado obrigatoriamente.

O convite estd feito e o desafio langado. Vamos construir coletivamente este programa de
ética e de cidadania. Mios a obra. Esperamos que cada escola e cada sistema de ensino
que esteja recebendo este material se dedique a organizagao do Férum Nacional Escolar
de Etica e de Cidadania e 2 construgio de uma nova sociedade, mais justa, soliddria e feliz,

que € o objetivo a longo prazo deste trabalho.
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O desenvolvimento de capacidades do individuo para que possa
pertencer a uma comunidade politica é uma das bases da moral e da
ética desde a antigiiidade, na Grécia, pois é no interior das relagoes
comunitdrias que a sociedade se desenvolve e seus membros

aprendem a ser morais.

Assumindo idéias como essas, Cortinal (2003, p-113) afirma
que a educagio do ser humano, para a cidadania, deve levar em
consideragio a dimensio comunitdria das pessoas, seu projeto
pessoal e também sua capacidade de universalizagio, que deve
ser exercida dialogicamente, demonstrando ser possivel 3 mesma

pessoa tornar-se responsdvel pela realidade social.

Esta concep¢io de construgio da moralidade humana abre espago
para a discussio sobre como o protagonismo juvenil, ou melhor, a
participagio democrdtica dos jovens, na sociedade, pode contribuir para

a transformagio da realidade social e de suas préprias histdrias de vida.

Nesse sentido, compreender o papel que a escola, os programas
sociais para jovens e as politicas publicas para a juventude
podem ter na promogio de seu pertencimento a sociedade sio
essenciais para que o jovem (aqui compreendido pelas pessoas,
homens e mulheres, entre 15 e 24 anos de idade) se sinta sujeito

de direitos e de deveres.

De acordo com Castro? (2002), quando se fala de politicas puiblicas
de e com a juventude, deve-se discutir democracia participativa,
sendo necessdrio sair dos planos de controle, que consideram os
jovens como caso de policia, e buscar politicas através das quais os

jovens se tornem protagonistas sociais.

1 CORTINA, Adela. O fazer ético: guia para a educagio moral. Sao Paulo:
Moderna, 2003.

2 CASTRO, Mary. O que dizem as pesquisas da Unesco sobre juventudes no
Brasil: leituras singulares. In: NOVAES, R., Porto, M. & Henriques, R. (Org.).

Juventude, cultura e cidadania. Comunicacoes ISER, 2002.
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O Estado deve ter um papel primordial no desenvolvimento de
politicas para a juventude, que garantam direitos de participagao
aos jovens, mas, acima de tudo, como afirma Sposito3 (2005,
p-19), de a¢bes publicas de promogao da igualdade de acesso aos
bens dos quais sdo excluidos, como educacio, saide, cultura, lazer
e trabalho. De acordo com Sposito4 (2003), propostas de criagao
de Comissdes Municipais de Juventude, de elaboragio de um Plano
Nacional de Politicas Publicas de Juventude e de um Estatuto
dos Direitos da Juventude sdo iniciativas que, implementadas e
regulamentadas, permitirio o reconhecimento dos jovens como
sujeitos de direitos especificos A sua condicio e tornardo possivel

potencializar a capacidade de agao dos movimentos juvenis.

Paralelamente a tais movimentos, nao podemos subestimar o papel
da escola na constituigio da nogio de pertencimento social dos
jovens e no desenvolvimento das capacidades éticas para a atuagio
social. Mais importante, no entanto, é o papel da escola na sua
preparacao pessoal e intelectual, visando a sua inser¢ao na vida adulta

e no mundo do trabalho.

Mesmo de forma fragmentada, sio indimeros os programas
oriundos dos governos e da sociedade civil que buscam ocupar o
tempo dos jovens, durante os fins de semana, ou que visam a uma
profissionalizacao precoce que lhes garanta o ingresso no mercado
de trabalho, formal ou informal. Chamamos a aten¢ao, porém, para
o risco que esses programas podem trazer para a efetiva formagao
e qualificagao dos jovens, se forem desenvolvidos sem articulagio

com a educagio formal, escolar.

A educagio formal, na sociedade contemporanea, nao ¢ condigao

suficiente, mas ¢ necessdria para o desenvolvimento da cidadania

3SPOSITO, M. & CORROCHANO, M. C. (2005) A face oculta da transferéncia
de renda no Brasil. Zempo social, vol. 17. n.2, Sao Paulo, nov. 2005.

4 SPOSITO, Marilia. Os jovens no Brasil: desigualdades e novas demandas
politicas. Sao Paulo: A¢io Educativa, 2003
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plena e para a consolidagio da igualdade de oportunidades para todas as pessoas.
Dessa maneira, tanto em seu projeto politico-pedagdgico como em seu planejamento
institucional, a escola precisa considerar a realizagio de projetos e agdes que, a0 mesmo
tempo, promovam o acesso aos bens culturais exigidos pela sociedade contemporinea e
garantam uma formagao politica aos jovens de modo a lhes permitir participar da vida

social de forma mais critica, dinAimica e autdnoma.

Nos quatro médulos dos materiais sobre Protagonismo juvenil que compoem esta unidade
do Programa Etica e Cidadania, tais idéias serao discutidas e apresentadas em textos, bem

como serdo apresentados projetos e propostas de agdes para as escolas participantes.

De forma especifica, este médulo sobre FEtica serd iniciado com o texto de Ana Paula Corti
e Raquel Souza, em que as autoras discutem o conceito de juventude (ou juventudes), suas
diferenciagdes com o conceito de adolescéncia e os processos de construgao da identidade
dos jovens. Como relatos de experiéncias, das mesmas autoras, serdo apresentados fatos
observados em escolas publicas, que demonstram como se promoveu a participago
democrdtica de jovens em projetos de grémio estudantil, de representacio discente nos
espagos escolares e de criagio de um jornal. Em outro momento do médulo, utilizando a
linguagem visual do curta-metragem de animagio Meow, discutir-se-4 o papel da midia e

de ideologias dominantes na formagio da cultura jovem.
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O texto que se segue tem como principal objetivo introduzir os membros do Férum
Escolar de Etica e de Cidadania no tema juventude, enquanto categoria social e histérica.
As autoras apresentam, inicialmente, uma caracterizagio e diferenciacao dos conceitos
de juventude e adolescéncia. A seguir, aprofundam a temdtica chamando-nos atengio
para a importincia de se distinguir a juventude, enquanto fase da vida, daqueles sujeitos
que vivem a fase da juventude. Analisam, especificamente, a idéia de transi¢o e as
mudangas sociais nela presentes. A parte final do texto centra-se na reflexao sobre um
aspecto importante da juventude: a capacidade de autonomia, fator imprescindivel para a

construgao e a consolidagao de prdticas democrdticas.

CORTI, Ana Paula & SOUZA, Raquel. Didlogos com o mundo juvenil. subsidios para
educadores. S2o Paulo: A¢ao Educativa, 2004. p.11-14 e p. 22-29.

O tema da juventude tem ganhado cada vez mais
espago na midia, na universidade, no poder publico
e no imagindrio social. Tem crescido também, entre
educadores, a discussio sobre a relagio entre os
jovens e a escola.

O debate ¢ oportuno e ¢ importante amplid-lo.
Para isso é necessdrio aprofundar a compreensio da
juventude enquanto categoria social e histérica, suas

com o mundo juvenil

conexdes com a adolescéncia e suas peculiaridades SUBSIDIOS PARA EDUCADORES
enquanto fase do ciclo de vida. E disso que este
capitulo vai tratar. AL PALA CORT

RAQUEL SOUZA

Vamos analisar a juventude do ponto de vista

socioldgico, focalizando particularmente alguns

aspectos que geram impactos no trabalho escolar e b2t
que podem ser promissores para a compreensio dos

educadores a respeito das dinimicas juvenis dentro da escola.

Esperamos que estas reflexdes ajudem os profissionais da educago a entenderem melhor
a condigao juvenil de seus alunos, como parte de um processo social mais amplo, que diz
respeito a todos nds, e no apenas aos jovens.

Juventude e Adolescéncia

As palavras juventude e adolescéncia tém significados distintos, ainda que superpostos.
Muitas vezes, porém, sao usadas como sin6nimos.

19



A Organizagio das Nagoes Unidas (ONU) define como jovens as pessoas entre 15 e
24 anos (no Férum Mundial da Juventude de 2001, houve uma solicitagdo para que
se estendesse a defini¢ao aos 30 anos, a fim de que os paises pudessem enfrentar mais
adequadamente os desafios colocados as suas populagoes jovens).

A Organizagao Mundial de Saide (OMS), institui¢ao da ONU para a saide, entende
que a adolescéncia constitui um processo fundamentalmente biolégico, que vai dos 10
aos 19 anos de idade, abrangendo a pré-adolescéncia (10 a 14 anos) e a adolescéncia
propriamente dita (15 a 19 anos). J4 a juventude é considerada uma categoria sociolégica
que implica a preparagao dos individuos para o exercicio da vida adulta, compreendendo
a faixa dos 15 aos 24 anos de idade. As diferengas entre adolescéncia e juventude existem,
portanto, nao s6 em termos dos limites etdrios, mas em termos conceituais, denotando
processos de naturezas distintas.

Muitos psicélogos e socidlogos distinguem juventude e adolescéncia de forma semelhante.
A juventude costuma ser uma categoria social representada pelo vinculo entre individuos
de uma mesma geragao, que formam um segmento social especifico, e a adolescéncia,
um processo mais individual e subjetivo, ligado as transformagoes fisicas e psiquicas dos
individuos. Disso derivaria a maior énfase da Sociologia na categoria juventude e a maior
preocupagio da Psicologia com o periodo da adolescéncia. Outra defini¢ao corrente entre
os pesquisadores é da adolescéncia como uma primeira fase da juventude, o que permite
considerar as peculiaridades das duas etapas sem dissocid-las.

No Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), legislagao federal de 1990 que estabelece
direitos especificos para criangas e adolescentes, a adolescéncia é definida como a fase que
vai dos 12 aos 18 anos incompletos, sendo o perfodo imediatamente posterior & infancia.
Como indica o préprio nome do documento, a énfase recai no adolescente e a juventude
ndo é mencionada.

Enquanto no ECA a adolescéncia nio se confunde com a juventude, a defini¢iao de
juventude da ONU abarca uma parte dos adolescentes.

Mas é muito freqiiente a utilizagao dos dois termos como sinénimos. Mais comum ainda
do que falar da adolescéncia e da juventude como a mesma coisa € se referir indistintamente
aos sujeitos que vivem esses perfodos como adolescentes ou jovens. Isso pode ser observado
em reportagens de jornal, em conversas informais e até mesmo em textos teéricos. Também
pode ser verificado nas defini¢oes apresentadas pelo diciondrio Aurélio.

Juventude

Idade moga; mocidade, adolescéncia, juventa. 2. a gente moga; mocidade. 3.
fase do ciclo de um lago na qual este recebe mais d4gua do que perde e por isso
tem maior duragio.

Adolescéncia

1. O perfodo da vida humana que sucede a infincia, comega com a puberdade,
e se caracteriza por uma série de mudangas corporais e psicoldgicas (estende-
se aproximadamente dos 12 e 20 anos).
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Jovem
1. Que ¢ mogo, que estd na idade juvenil; juvenil. 2. produzido ou criado
pelos jovens, pela juventude. 3. diz-se do animal de tenra idade.

Adolescente

1. Que estd na adolescéncia. 2. Fig. Que estd no comego, no inicio; que
ainda nao atingiu todo o vigor. 3. De pouco tempo; novo; "Plantei, com a
minha mio ingénua e mansa, / Uma linda amendoeira adolescente”. (Raul
de Leoni, Luz Mediterrinea, p. 65). 4. Préprio do adolescente; "D. Camila
prolongou, quanto pode, os vestidos adolescentes da filha." (Machado de
Assis, Histérias sem data, p. 122). 5. Pessoa que estd na adolescéncia.

Retirado de www2.uol.com.br/aurelio

De fato, nao conseguimos perceber qualquer distingao entre os verbetes juventude e
adolescéncia ou entre jovem e adolescente.

E interessante que, embora sejam bastante vagas as definigoes de juventude e adolescéncia,
a primeira é surpreendentemente pouco explicativa. Afinal, o que significa idade moga,
mocidade ou juventa? S3o sin6nimos de juventude, mas nio ajudam a compreender o
significado da palavra. Ao que parece, a imprecisao dos verbetes reflete uma indefinigao
muito mais ampla e disseminada.

[...] vamos trabalhar com a defini¢ao de adolescéncia como a primeira fase da juventude.
Entendemos que essa diferenciagao, mesmo nio sendo simples, pode possibilitar um
conhecimento mais aprofundado tanto dos adolescentes quanto dos jovens propriamente
ditos, reconhecendo suas peculiaridades e também suas conexdes. Para justificar essa
op¢ao, outros motivos merecem destaque:

1) A juventude, embora possa ser considerada como um periodo da vida com alguma
unidade, possui também diferenciacdes internas relacionadas ao desenvolvimento
fisiol6gico, psiquico e social dos sujeitos nos seus diferentes estdgios, que, grosso modo,
classificamos por categoria ou classe de idade. Assim, jovens de 12 anos apresentam certas
caracteristicas e vivéncias que os distinguem de jovens de 20 anos de idade. Por isso, a
diferenciacao entre adolescéncia e juventude pode enriquecer nossa compreensio dessas
fases da vida, sem homogeneizd-las excessivamente.

2) Essa diferenciagiao pode também ser muito ttil para aprimorar nosso conhecimento
sobre os sujeitos e descobrir suas reais necessidades, interesses e demandas. Isto ¢
fundamental para a construgao de politicas piblicas especificas e para a delimitagao de
direitos e deveres de adolescentes e jovens.

Tomemos a escola como exemplo. Nao é fundamental que os professores sejam capazes de
diferenciar os individuos da 7° série daqueles que freqiientam o 3° ano do ensino médio,
considerando seus processos de desenvolvimento? Estando em diferentes momentos da
vida, esses jovens apresentam questdes, preocupagdes ¢ necessidades de aprendizagem
distintas. Muitas vezes isso ocorre numa mesma sala de aula, em conseqiiéncia da
defasagem idade-série.
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Sabemos o quanto uma aproximagio e um conhecimento desse tipo podem ser valiosos
para orientar o processo educativo de forma mais adequada a cada uma das fases.

Juventude ou juventudes?

Embora a juventude possa ser considerada uma categoria social que agrupa sujeitos
que compartilham a mesma fase de vida, precisamos ficar atentos 2 multiplicidade de
experiéncias que reunimos sob essa ampla denominagao. Serd que podemos falar numa
mesma experiéncia juvenil vivida por um jovem morador do sertao nordestino, e por um
jovem que reside num grande centro urbano? Certamente nao.

A classe social do individuo, sua condigio étnica e de género, sua presenca ou nio no
mercado de trabalho e na escola, seu local de moradia urbano ou rural - sua situagao familiar
e sua orientagao religiosa sao fatores, entre outros, que vao diferenciando internamente
este grupo que chamamos de juventude. E 4 medida que nos aproximamos ainda mais
da realidade social, vamos percebendo que essas clivagens tendem a aumentar, inclusive
no interior dos grupos étnicos, das classes sociais e assim por diante. Afinal, dois jovens
negros, por exemplo, que possuam diferentes condi¢des econdmicas terdo provavelmente
experiéncias juvenis muito diferentes.

Por isso, ao falarmos das experiéncias de vida juvenis propriamente ditas, é preciso
reconhecer uma multiplicidade — o que nos leva a falar de juventudes, no plural.

Nesse sentido, vale a pena distinguir a juventude, enquanto fase da vida que possui
algumas singularidades, dos sujeitos que vivem essa fase. O campo das experiéncias dos
jovens brasileiros ¢ extremamente diverso e multiplo, o que implica diversas maneiras de
viver a juventude.

[...]

A juventude é uma transi¢ao

Como j4 foi dito, ser jovem significa pertencer a uma fase de vida singular, conectada a
experiéncias passadas (infincia) e as potencialidades da vida futura (idade adulta), o que
sugere que a juventude seja uma ponte entre o mundo infantil € o0 mundo adulto, um
periodo de transigao.

A idéia de transi¢do como aspecto central da juventude é tao propagada que nos
deteremos um pouco mais sobre ela. Essa idéia apé6ia-se na suposi¢ao de que grande
parte das experiéncias juvenis estd ligada & preparagio para o ingresso na vida adulta.
Isso, entretanto, ¢ bastante controverso. Mesmo concordando haver um cardter de
transitoriedade na experiéncia juvenil, como em todas as outras fases da vida, fica claro
que ela no se limita 2 expectativa de um tempo futuro. Afinal, os jovens participam
ativamente da vida social, trabalhando, votando, vivendo sua sexualidade. Eles vivem
o seu préprio tempo, desfrutando das vantagens e enfrentando as desvantagens de sua
condigao. Assim, negam-se a viver em fun¢io de um futuro incerto e buscam construir
sentidos para a sua vida no presente.

Essa busca dos jovens coloca novos desafios para a familia e a escola, duas das principais
institui¢des socializadoras, pois ambas concentram seus esforgos na preparagio de
individuos capazes de exercer plenamente seu papel de adulto. Sdo instituicoes muito
preocupadas com a transmissao cultural e com o futuro. No entanto, os jovens estao
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num momento de descoberta de si e do mundo, numa busca por novos sentidos e num
exercicio efetivo no presente. Ao desvalorizar ou até mesmo condenar essa busca, a
sociedade e suas institui¢des deixam de reconhecer e respeitar as peculiaridades de seu
momento de vida (Afinal o que importa é o que vao se tornar quando adultos...).

A indefini¢io de ndo ser crianga nem adulto leva a sociedade a olhar os jovens
essencialmente pelo que eles ndo sao, e dificulta uma compreensao da juventude como
fase da vida que tenha sentido em si mesma. Quando dirigimos nosso olhar a juventude
nos preocupando apenas com o que ela acarretard para a vida adulta, tendemos a prescrever
uma série de comportamentos e atitudes que s assumem sentido num tempo futuro. E
um erro ancorar os jovens nesta temporalidade projetada, que faz sentido apenas para os
adultos que j4 tiveram oportunidades de construir suas préprias experiéncias de vida e
extrair delas suas ligoes.

Nio serei 0 poeta de um mundo caduco.
Também nio cantarei o mundo futuro.

Estou preso a vida e olho meus companbeiros.
Estiio taciturnos mas nutrem grandes esperangas.

Entre eles, considero a enorme realidade.

O presente é tio grande, nio nos afastemos.

Naio nos afastemos muito, vamos de mdios dadas.

Nio serei o cantor de uma mulber, de uma histéria,

nio direi os suspiros ao anoitecer, a paisagem vista da janela,

ndo distribuirei entorpecentes ou cartas de suicida,

nio fugirei para as ilhas nem serei raptado por serafins.

0] tempo € a minha matéria, o tempo presente, 0s homens presentes,
a vida presente.

(Maos Dadas / Carlos Drummond de Andrade)
Os jovens e a mudanga social

Se considerarmos a sociedade como uma continua construgao que requer instituigoes
e regras sociais mais ou menos estdveis, podemos dizer que o jovem chega depois a
este mundo. Isso significa que boa parte do que lhe é apresentado foi construido
pelos outros, que insistem em convencé-lo de que este é o “melhor dos mundos”. No
entanto, por nao ter participado e se envolvido em sua construgio, o jovem possui
mais condi¢bes de estranhd-lo e questiond-lo. Isso nao significa que ele seja um
revoluciondrio ou que se comporte como um viajante num mundo desconhecido. Mas
faz parte de sua condigao social estar mais desapegado e aberto a novas experiéncias
do que os adultos.

A juventude ndo é progressista nem conservadora por indole, porém é uma potencialidade
pronta para qualquer nova oportunidade.
(MANNHEIM, 1968, p- 74-75)

A sintonia dos jovens com os processos de mudanga aparece sob duas formas principais:
1) Integragio a sociedade: os jovens apresentam maior facilidade para se adaptar as
mudangas frenéticas da sociedade moderna (uso das novas tecnologias, adesao as novas
profissoes) e capacidade de propo-las, seja no campo cultural, social ou politico.
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2) Ruptura com a sociedade: maior tendéncia para questionar a ordem social, seja
através dos movimentos juvenis de contestagdo, seja através de condutas transgressoras e
desviantes.

E muito forte no imagindrio social a presenga desta tltima tendéncia, de acordo com a
qual os jovens colocam em xeque a continuidade da vida social e a manutengao do status
guo. Os jovens tornam grande ameaga e passam a ser alvo de a¢bes especificas destinadas
a prevenir seus desvios e domesticar seus impulsos.

Construc¢ao das identidades

Durante a adolescéncia e a juventude, o individuo amplia seu universo de relagdes para
além da familia, aproximando-se sobretudo de outros jovens com quem vai realizar novas
descobertas e construir novas experiéncias. Passa a descobrir sua prépria individualidade,
como algo que nio mais se confunde com o ambiente social, mas que ¢ tnico.

Como afirma Erik Erikson, um teérico da Psicologia, no inicio da adolescéncia a
crianga j4 adquiriu os instrumentos da idade adulta (linguagem, habilidades fisicas,
pensamento abstrato, internalizagdo de regras sociais). Durante a adolescéncia, aprende
como usi-los.

A construgio da identidade apresenta uma dimensao biolégica, uma dimensao individual
e uma social — todas interdependentes. Para levar a cabo a complexa tarefa da construgao
de sua identidade, o adolescente langa mao de toda sua experiéncia passada, como crianga.
Ao fazer isso, coordena suas potencialidades com suas perspectivas de futuro.

Até o inicio da adolescéncia, o individuo foi ampliando seu repertério de vivéncias e
habilidades. A partir daf tratard de dar-lhes um sentido singular, passando a adotar uma
perspectiva sobre sua prépria vida. Todo esse processo s6 é possivel porque ele jd possui
um conjunto complexo de habilidades cognitivas e intelectuais.

Ao descobrir suas habilidades, preferéncias e caracteristicas, o adolescente passa a
confrontar a imagem que constréi de si préprio com as imagens que os outros lhe
atribuem. E neste jogo entre o eu e os outros que sua identidade vai sendo construida.
E bom lembrar que a formagio da identidade se inicia na primeira infincia e percorre
todo o ciclo vital, nao estando totalmente acabada até a velhice. Trata-se de um processo
dinidmico, que se constréi ao longo de toda uma vida. Mas ¢ na adolescéncia que
esse processo atinge seu dpice, sendo esta uma fase da vida crucial na defini¢io das
possibilidades futuras.

Os jovens devem tornar-se pessoas totais por seu proprio esfor¢o, e isto durante
um estdgio de desenvolvimento caracterizado por uma diversidade de mudangas
no crescimento fisico, maturagio genital e consciéncia social. Eu denominei
sentido de identidade interior a rotalidade a ser alcangada nesse estdgio. A fim
de experimentar a rotalidade, o jovem deve sentir uma continuidade progressiva
entre aquilo que ele vem sendo durante os longos anos da infincia e o que promete
converter-se num futuro antecipado; entre aquilo que ele se concebe ser e o que

percebe que os outros véem nele e esperam dele. (ERIKSON, 1968. p. 87)

A identidade nao se coloca apenas enquanto descoberta de si mesmo, mas também
enquanto elaboragao de uma orientagao de vida. Assim, faz parte desse processo um
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trabalho do adolescente e do jovem no sentido de escolher os caminhos a serem trilhados
e os rumos a serem perseguidos por eles daf para a frente.

Se uma forte caracteristica da adolescéncia ¢ a capacidade de integrar experiéncias passadas
com perspectivas futuras, é importante observar que a concretiza¢io dessa potencialidade
passa cada vez mais a depender do esfor¢o do préprio sujeito (embora as condiges sociais
sejam cruciais para favorecer ou dificultar esse processo). Aqui passamos a introduzir
outro aspecto importante da juventude, a crescente capacidade de autonomia.

Autonomia e experimentagao

Todo o processo de construgao de identidade s6 é possivel porque os jovens adquirem a
capacidade de processar suas experiéncias de forma relativamente auténoma, ou seja, a
partir do seu préprio esforgo pessoal. A identidade nao ¢ algo que possa ser construido
externamente ao individuo. Se por algum desequilibrio uma pessoa nao assume a
capacidade de construir uma perspectiva sobre si mesmo, ninguém poderd fazé-lo em
seu lugar.

Mas a autonomia nio se resume ao processo de construgao de identidade. Ela faz parte
da expansio do jovem em rela¢ao ao mundo social, & sua crescente capacidade de analisar
situagdes, hierarquizar problemas, fazer julgamentos e realizar escolhas. Trata-se de um
processo de emancipagao.

Nesse sentido, os jovens costumam comegar a questionar, as vezes arduamente, as situagoes
em que as decisdes j4 estao prontas e acabadas, pois querem participar ativamente daquilo
que lhes diz respeito. Reivindicam o direito de serem ouvidos e considerados. Passam a
rejeitar cada vez mais a tutela dos adultos.

Assim, podemos dizer que a autonomia estd relacionada a autodeterminagao, liberdade,
independéncia e capacidade de governar-se a si mesmo. Seu oposto ¢ a heteronomia,
condi¢do tipica das criangas, que denota dependéncia e subordinagio.

A autonomia ¢ algo que compde a experiéncia juvenil, e também se coloca como uma
busca, um valor almejado socialmente. Quanto mais auténomos, mais auténticos e
independentes do mundo adulto, conseqiientemente mais donos de si mesmos. A
independéncia, a autenticidade, o desprendimento e a originalidade sao ingredientes
importantes de uma imagem que ¢ bastante perseguida pelos jovens e pela sociedade
moderna como um todo.

E se eu for o primeiro a prever

e poder desistir do que for dar errado?

Ora, se ndo sou eu

quem mais vai decidir o que é bom pra mim?
Dispenso a previsdo!

Ab, se o que eu sou é também

0 que eu escolhi ser, aceito a condicdo

Vou levando assim

que o0 acaso ¢ amigo

do meu coracio

(O velho e 0 Mogco / Los Hermanos)
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Mas, ao falar de autonomia, nao podemos esquecer que os individuos, uma vez vivendo
em sociedade, estao enredados e conectados a outras pessoas, regras e institui¢oes sociais.
Assim, a autonomia é sempre relativa, j4 que o contexto social apresenta restrigoes e
limitagbes ao seu exercicio.

A tomada de decisdo e a realizagao de escolhas estao também relacionadas as oportunidades.
Uma jovem de classe alta possui maiores chances de acesso ao ensino superior do que uma
jovem das classes populares, o que lhe abre um leque muito mais amplo de possibilidades
de escolha profissional, por exemplo.

Assim, as possibilidades reais de autonomia variam de acordo com a classe social dos
jovens, bem como com sua condi¢do de género e de etnia, entre outras.

Mas a prépria capacidade de perceber os limites do contexto social e de lidar com eles diz
respeito a uma condi¢ao de autonomia. A capacidade reflexiva dos jovens lhes permite se
debrugar sobre suas questoes e sobre as problemdticas mais amplas do seu meio social.

Por esse motivo, quando se véem diante de restri¢oes e proibicoes colocadas pelo mundo
adulto, os jovens costumam questiond-las e sentem grande necessidade de compreender seus
reais motivos. Essa busca é importante para a ampliacio cada vez maior da sua capacidade
de autonomia, uma vez que, ao se deparar com diferentes idéias e formas de entender o
mundo, eles terdo de formular e explicitar suas préprias, confrontando-as.

Em perfodos histéricos anteriores, os jovens tinham pouco espago para realizar escolhas
autbnomas, em fun¢io dos rigidos controles sociais exercidos pela familia e pelas tradicoes,
mas a situagio ¢ diferente na sociedade moderna atual, cada vez mais complexa e mutante,
na qual a capacidade de tomar iniciativas e realizar escolhas ¢ bastante exigida dos jovens.
Também ¢ fécil perceber a importincia do estimulo 4 autonomia numa sociedade que
pretende construir e consolidar préticas democrdticas e formar cidadaos participativos.

Cabe refletir se as exigéncias que a sociedade faz em relagiao 4 autonomia dos jovens ¢
proporcional aos recursos que ela lhes tem oferecido para que exercitem essa capacidade.

Temos fortes motivos para achar que nao. Como jd dissemos, em geral, institui¢des como
a familia e a escola tendem a tratar os jovens de forma ambigua: ora sio considerados
capazes, ora imaturos; ora mais préximos das criangas, ora dos adultos.

J4 vimos que essa ambigiiidade remonta 4 prépria dificuldade de se definir a juventude
de forma substantiva.

E comum que durante os anos escolares, por exemplo, os jovens sejam tratados como
aprendizes numa situagio de grande dependéncia em relagao a escola e aos professores, jd que
estao em geral excluidos da maioria das decisoes dessa institui¢ao. De fato as oportunidades
para o exercicio da reflexividade e da autonomia pelos jovens sio bastante reduzidas no
contexto da escola. No entanto, essa mesma instituigao, que oferece poucos espagos para o
exercicio da autonomia juvenil, poderd cobrar dos jovens importantes decisées, como por
exemplo a escolha da carreira universitdria no 3° ano do ensino médio.

Parece haver um desequilibrio entre as exigéncias feitas aos jovens e as condigoes e
recursos oferecidos a eles para que as respondam positivamente.
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Isso nio significa que os jovens nio tenham suas préprias responsabilidades e deveres
— e s30 muitos. O cumprimento das tarefas escolares e a prépria construgao de uma
trajetdria escolar individual sao trabalhos que exigem muito empenho e energia. Para
muitos jovens, os cuidados com a casa e com os irmaos mais novos também implicam
grande responsabilidade. No entanto, essas tarefas nem sempre sao consideradas como
signos da autonomia juvenil, mas, ao contrdrio, podem coexistir com uma visao bastante
tutelada dos jovens.

O jovem se defronta com uma quantidade muito maior de alternativas e de possibilidades de
escolha do que a crianga. E importante que a sociedade lhe dé oportunidade de conhecer os
vdrios papéis sociais possiveis de serem desempenhados no futuro, e de ensaiar e experimentar
escolhas nesse sentido. S6 assim ele poderd descobrir suas preferéncias e aptidoes.

Explorar suas préprias possibilidades individuais e as possibilidades do mundo faz com
que os jovens construam conhecimentos sobre si préprios, e lhes permite colocarem-se a
prova, confirmando, negando e reformulando suas hipSteses sobre si mesmos.

Faz parte desse processo poder reverter algumas escolhas feitas, como exercicio de
autoconhecimento e de ensaio para algumas decisoes futuras. Mesmo que vdrias delas
acabem assumindo cardter definitivo, muitas outras s3o provisorias e reversiveis. Essa
reversibilidade nas escolhas ¢ algo fundamental na vivéncia juvenil.

No contexto dessa experimentagao, muitos jovens passam a se engajar também em condutas
de risco. O uso de substincias psicotrépicas, a prdtica de esportes radicais, os rachas de
automdveis e o surfe ferrovidrio nas cidades de Sao Paulo e do Rio de Janeiro sao exemplos
dessas condutas. Uma possivel explicagdo seria a maior distincia, a0 menos simbdlica, dos
jovens em relagao & morte, o que os levaria a arriscar mais os seus limites.

E verdade que o risco é um elemento central da vida moderna. Afinal, quem hoje em dia
estd livre do desemprego? E dos acidentes tao presentes no nosso dia-a-dia? E da violéncia
das grandes cidades? Mas, mesmo se apresentando tanto para adultos quanto para jovens,
o sentimento do risco ¢ experimentado mais intensamente pelos dltimos, na condi¢ao de
sujeitos em processo de integra¢ao ainda difusa no mundo social.
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Com a leitura do texto, pretende-se promover, na escola, a discussao sobre as juventudes,
os processos de construgao da identidade dos jovens e, de forma especifica, propor acoes

que reforcem seu protagonismo no Ambito da escola onde convivem, diariamente.

As propostas poderdo ser desenvolvidas: a) No Férum Escolar de Etica e de Cidadania.

b) Nas salas de aula.

Na reunido do Férum, tendo o texto como referéncia, pode-se seguir

dois caminhos alternativos para se discutir as idéias centrais do texto

de Ana Paula Corti e Raquel Souza.

O primeiro caminho passa pelo convite a um(a) especialista (por exemplo, uma psicéloga,
da escola ou nao) que, tendo tido acesso antecipado ao texto, prepara uma palestra para
a reunido, apontando as diferengas entre adolescéncia e juventude e os processos de
construgao da identidade adolescente. Dessa forma, de maneira sistematizada, as pessoas
tém acesso a explica¢des mais elaboradas e tém a oportunidade de tirar ddvidas com o(a)

especialista convidado(a).

Um segundo caminho, adotado em outras propostas deste programa, pressupde dividir
os participantes do Férum em grupos e cada um deles se responsabiliza por aprofundar
a leitura de um dos tdpicos do texto. Tendo tido acesso antecipado a0 mesmo, as pessoas
podem promover leituras extras e trazer para a reunido: bibliografia complementar,
duvidas especificas ou a opinido de especialistas sobre a juventude retiradas, por exemplo,
de sites. Apds a apresentagdo da sintese de cada um dos grupos, pode-se promover uma
discussio sobre as caracteristicas da juventude hoje, e, principalmente, falar sobre as

caracteristicas, negativas e positivas, dos jovens da sua escola.
Independentemente do caminho escolhido, a reunidao do Férum pode terminar com a

realiza¢ao de uma pesquisa coletiva, envolvendo toda a escola, sobre os espacos de participagio

que os jovens tém na comunidade. Tal pesquisa serd mais bem detalhada a seguir.
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em fungio do nimero de turmas envolvidas em seu desenvolvimento.

Como idéia inicial, sugerimos que, em grupos, o(a)s estudantes da escola desenvolvam
uma pesquisa que os leve a conhecer os espacos de participagao juvenil na escola e no
bairro onde moram. Cada grupo pode se responsabilizar pelo estudo de uma temdtica.
Assim, os temas podem ser divididos entre grupos de uma mesma sala ou cada turma

pode se responsabilizar por uma temdtica especifica.

As temdticas gerais possiveis de serem estudadas podem ser: cultura, lazer, esportes,

politica, trabalho ou qualquer outra significativa na comunidade.

A abordagem deve obedecer 2 metodologia de pesquisa cientifica, no sentido de que os
dados devem ser obtidos por meio de instrumentos validados por outras pesquisas na drea,
como entrevistas escritas ou orais, abertas, fechadas ou semi-estruturadas, ou por meio de

observacoes diretas da realidade.

Uma das estratégias possiveis de serem adotadas pelos grupos, dependendo da temdtica
em estudo, envolve 0 mapeamento da regido e a construgio do que pode ser chamado de
itinerdrios ou trilhas. Mapear o entorno, no caso deste projeto, pode significar direcionar
o olhar para a percep¢io da realidade ou identificar espagos e tempos, na comunidade,
em que a participacio dos jovens ¢ promovida ou ¢ tolhida. Ou mesmo, detectar que eles

tém uma participagio passiva, de expectadores.

Esse levantamento pode identificar que locais, organizagdes, institui¢des, equipamentos
publicos, pessoas, existem no entorno da vida cotidiana dos estudantes da escola,
buscando entender como permitem, promovem ou impedem a participagao democrdtica

dos(as) jovens em seu desenvolvimento e/ou tomadas de deciszo.

Do ponto de vista concreto, a dindmica pressupde que os grupos saiam do ambiente
escolar com o objetivo de mapear o bairro e os espagos de cultura, lazer, esportes, politica,
trabalho e outros. Isso demanda um olhar especifico para esse objetivo e exige registro da

realidade constatada.
Localizados tais espagos, entra em cena a coleta cientifica de dados, quando serio

identificadas, por meio de entrevistas e de observagoes, a participagao dos jovens no dia

dia de seu funcionamento e nos processos de gestao e de decisao.
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Todos os dados coletados podem ser alvos de atividades e reflexdes no interior da escola e
do Férum Escolar de Etica e de Cidadania. No Ambito do curriculo escolar, uma vez mais,
dependendo dos professores envolvidos no projeto, as diferentes disciplinas podem se

envolver de forma especifica ou interdisciplinar, na produgao dos relatérios, textos, etc.

Se a escola tiver acesso a equipamentos de rddio comunitdria, os diferentes estudos podem
fornecer matérias para a produg¢ao dos programas da rddio. As entrevistas podem aparecer
no jornal da escola e os relatérios podem ser encaminhados as diversas institui¢oes
e equipamentos publicos do bairro, apontando o quadro de participac¢io juvenil na

comunidade.

Uma possibilidade decorrente do projeto é, ao seu final, a criagio de um “férum da
juventude”, que reunird os jovens interessados em promover a transformacao das relagoes
entre as institui¢des de seu entorno e os jovens da comunidade. Tal iniciativa pode surgir

e ser incentivada no Ambito do Férum Escolar de Etica e de Cidadania.
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Etica

Ideologia e globalizagao

Protagonismo
juvenil







Para discutir questdes éticas, relacionadas a globalizagao, e o papel da midia influenciando
o comportamento humano, sugerimos que a escola assista ao curta-metragem Meow.
O filme, uma animagio do diretor Marcos Magalhies, ganhou, entre outros, o Prémio

Especial do Juri no Festival Internacional de Cannes, em 1982.

Ele apresenta um gato esfomeado, que, sem leite, é convencido pela propaganda e pela
pressao, muitas vezes violenta, a beber um refrigerante — a “Soda-Célica”. Meow ¢ uma
bem humorada critica a globalizagao, e mostra, com simplicidade, uma li¢ao de moral

bem articulada que pode gerar interessantes debates e produgdes de projetos na escola.

Meow

Género: Animagio

Diretor: Marcos Magalhaes
Ano: 1981

Duracao: 8 min

Cor: Colorido

Pais: Brasil.

Ficha Técnica

Animagio: Marcos Magalhaes.

Prémios recebidos
Melhor Filme - Juri Popular no Festival de Brasilia 1981
Melhor Roteiro no Festival de Brasilia 1981

Prémio Especial do Juri no Festival Internacional de Cannes 1982.

Site onde o filme pode ser encontrado:
http:/fwww.portacurtas.com. br/Filme.asp?Cod=811

www.mec.gov. br/seb
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Inicia-se o trabalho sobre o curta-metragem Meow com uma rodada de discussdes, em
sala de aula, sobre o que entenderam do video. E importante deixar o(a)s estudantes
manifestarem, livremente, suas opinides, mas o debate nao deve demorar mais do que 5

ou 10 minutos.

Na seqiiéncia, propomos a realizagio de uma dramatizagio, baseada na técnica de role-
playing. Essa técnica permite, ao sujeito, colocar-se no lugar de outros personagens, em
uma situagio de conflito, trazendo para sua vivéncia pessoal os sentimentos e problemas

das outras pessoas.

Para isso o(a) docente deve elaborar um pequeno texto que apresente um conflito,
relacionado ao papel da midia na defini¢gido de comportamentos adolescentes,
caracterizando bem os personagens envolvidos na situagio. E solicitado que
voluntdrios(as) (5 a 6 estudantes) se apresentem para realizar a dramatizagao e entrega-
se a eles(as) o texto. Sugerimos que isso ocorra imediatamente apds a exibi¢ao do curta-
metragem Meow, marcando de 5 a 10 minutos para que alunos e alunas preparem a

dramatizagao.

Como sugestdo, apresentamos a seguir um texto que pode ser utilizado para a realizagao

dessa aula:

Em uma aula de Lingua Portuguesa, D. Dulce, a professora, solicitou aos alunos e as alunas
que fizessem uma dissertagao sobre “A influéncia da midia no consumo de cerveja pelos
jovens”. Geraldo, um dos melhores alunos da sala em redagao, ao fazer sua dissertagao,
resolveu dissertar sobre “As provas cientificas de que o jovem nio se deixa influenciar pela
midia”. Ao final da aula a professora pediu que alguns alunos e alunas, voluntariamente,
lessem seu trabalho. Dentre vdrios voluntdrios, Geraldo leu sua dissertagio para a
turma. A professora, ao se inteirar das idéias de Geraldo durante a leitura, interrompe-o,
proibindo-o de prosseguir, e afirmando, diante de toda a turma, que ou ele refazia sua
issertagao de acordo com o pedido por ela ou ele ficaria sem a nota de redagao aquele
dissert d d did 1 le fi ta de redagio aquel

més. Estabelece-se, entao, uma discussao na sala de aula.
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Além de Geraldo e D. Dulce, os seguintes personagens participam da discussao:

PERSONAGEM 1: Aluno(a) que defende a posi¢ao da professora, e defende também
que as propagandas de televisio provocam o aumento de consumo de cerveja e de outras

bebidas pelos jovens.

PERSONAGEM 2: Aluno(a) que defende as idéias de Geraldo e também acredita que os

jovens s3o autdnomos o suficiente para nio aceitar imposi¢oes da midia.

PERSONAGEM 3: Aluno(a) que defende a liberdade do mercado e a idéia de que as

industrias tém o direito de divulgar seus produtos liviemente, inclusive por que isso gera

empregos.

A dramatizagdo deve durar cerca de 15 minutos. Como parte da técnica, apds alguns
minutos de dramatizagio e quando as posi¢coes de cada personagem jd estiverem claras para
a turma, o(a) professor(a) pode promover, de surpresa, substitui¢ao dos atores, escolhendo
alguns alunos ou alunas que estejam assistindo & dramatizagao para que assumam os papéis
da pega. Essa é uma maneira de permitir que mais estudantes participem da dramatizagio,
a0 mesmo tempo em que obriga os que estdo de fora da cena a prestarem mais atengao

na pega, porque podem ser solicitados a participar em qualquer momento.

Quando os argumentos comegarem a se repetir, ou em fungao do tempo, o(a) professor(a)
deve encerrar a dramatizagdo e, organizando a turma em circulo, promover um debate
com todos os alunos e alunas sobre o tema "O papel da midia na determinagio do

comportamento dos jovens".

Caso o objetivo do(a) professor(a) ou da escola seja prosseguir trabalhando o tema, antes
do encerramento da aula o(a) professor(a) poderd pedir aos alunos e alunas que se
organizem em pequenos grupos, com a tarefa de trazer para a préxima aula situagdes em
que o comportamento dos jovens ¢ influenciado pela midia. Pode ser solicitado que tragam
materiais diversos como: reportagens de jornal, de revista, filmes, ou mesmo descri¢ao de
casos concretos que tenham experienciado junto com seu grupo de amigos(as). Uma outra
possibilidade interessante ¢ pedir que escrevam um roteiro teatral, aproveitando situagoes

relacionadas ao tema.

De acordo com a disponibilidade de tempo e/ou do interesse da turma, o resultado da

pesquisa poderd ser apresentado na aula seguinte por cada grupo, ou se prolongar por
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mais aulas, para que os grupos possam apresentar resultados mais completos. Ao final da
programagio, poderd ser solicitado que redijam uma dissertagao, por exemplo, sobre o

tema “A influéncia da midia no consumo de cerveja pelos jovens”.

Uma outra possibilidade de atividade, dando continuidade ao estudo do tema, ¢
aprofundar o conhecimento sobre os efeitos que a bebida alcodlica pode ter no corpo
e no comportamento humano. Dependendo de outros professores interessados em
participar do projeto, pode-se estudar a temdtica em aulas de Quimica, Biologia, Fisica
e Matemdtica. Artes, Lingua Portuguesa e Inglés, também, podem trabalhar diferentes

formas de representagao e de linguagens, a partir dos resultados obtidos nos estudos.
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Participag¢ao dos jovens na escola

Protagonismo
juvenil







Quais os caminhos possiveis para transformar a institui¢io escolar em espaco de
participagao democrdtica? As experiéncias e depoimentos que se seguem podem ser
tomados como ponto de partida e como referéncias para agoes que vislumbrem a
participagdo efetiva dos(as) estudantes na vida escolar e a construgio de uma escola

mais democritica.

A primeira experiéncia retrata o processo de construgio do Grémio Estudantil numa
escola estadual. Com depoimentos da professora e do educador que apoiaram a
iniciativa, é possivel adentrar os processos de aprendizagem presentes nas etapas
— aprender a dialogar, a participar, a tomar decisdes, etc., bem como as resisténcias
e dificuldades também nelas presentes. Fica explicita, na referida experiéncia, a
importincia de uma decisao politica da escola, tomada coletivamente pelos(as)

docentes e demais profissionais, de apoiar tal iniciativa.

A segunda experiéncia traz um trabalho de fortalecimento da representacao discente,
desenvolvido com 42 jovens representantes de classe do ensino médio de duas
escolas estaduais. Tal trabalho, no formato de oficinas, foi estruturado sob trés
eixos: diagndstico dos processos de elei¢io e participag¢ao discente no interior das
escolas; discussao sobre democracia, gestdao democrdtica e conceitos de participagio;
elaboragio de propostas para o fortalecimento dos representantes. A partir desse
trabalho, os jovens puderam se organizar para efetivar as propostas e estratégias
construfdas no contexto das oficinas. Como na constru¢ao do grémio, destaca-se a
necessidade de se receber apoio da institui¢ao escolar para a referida pritica. No caso
em questdo, houve negociagio prévia com a dire¢do, a coordenagao pedagdgica e com

os(as)professores das institui¢des envolvidas.

Por fim, a terceira e dltima experiéncia retrata um projeto que, inicialmente, nasceu
com o intuito de contornar as dificuldades de leitura e escrita dos estudantes de
uma escola estadual, no municipio de Cachoeira (CE). Sem dispor de biblioteca, a
referida escola desenvolveu, com apoio do Clube do Jornal, um projeto que envolveu
a produgio de um jornal escolar. Para além da apropriagio da escrita, os jovens

envolvidos nesse projeto passaram a se interessar pela vida dentro e fora da institui¢ao

39



escolar. De tal interesse emergiu uma maior participagio politica desses jovens, que
organizaram uma rede de apoio para garantir a permanéncia dos jornais nas escolas.
De um modo ou de outro, as trés experiéncias dao visibilidade aos processos de
construgio de préticas democrdticas no interior das institui¢oes escolares. Vale a pena

[é-las e analisd-las!

CORTTI, Ana Paula & SOUZA, Raquel. Didlogos com o mundo juvenil: subsidios para
educadores. Sao Paulo: A¢ao Educativa, 2004. p.151-165.

Miuiltiplos caminhos para a participagao dos jovens na escola

Garantir a participacao dos estudantes nos espagos de decisao da escola é fundamental
para compreender o que os jovens possuem como expectativa em relagdo 2 instituigao.
Ao mesmo tempo, ¢é uma forma de fazer com que a escola seja um espago de vivéncia, de
préxis democrdtica. E qual ¢ o caminho possivel para que isso ocorra?

Acreditamos que nao hd apenas um, mas vdrios caminhos. H4 meios mais conhecidos de
participagio dos estudantes na escola, como o grémio estudantil, mas hd também outros,
pouco considerados, como os representantes de classe e o préprio conselho de escola. H4
ainda iniciativas que, por vias diferentes, ampliam a participagio dos estudantes. Todos
esses caminhos, no entanto, dependem de um posicionamento politico da escola em
querer se tornar um espago mais democrdtico e mais participativo.

Para isso, nio basta querer viver a democracia. E também necessdrio que todos aprendam
juntos como se conquista essa condi¢io e como devem se organizar, dentro de uma
institui¢ao complexa como a escola.

As diretrizes curriculares mais recentes afirmam a necessidade de a escola trabalhar com
temas caros a democracia, como a tolerincia, o respeito a diversidade cultural, a éticae a
solidariedade. Porém, mesmo que tenham sido incorporados ao curriculo, pouquissimas
vezes tals temas se conectam a um processo pritico de democracia interna nas escolas.

Muitos estudantes até sabem da existéncia do Conselho de Escola, mas serd que conhecem
a sua importancia? Sabem que por meio desse espaco podem influir nas tomadas de
decisao da escola? H4 um momento especifico, de cardter formativo, para que os jovens
compreendam o que ¢ representagao politica?

Escola Pastor Cicero Canuto de Lima: a experiéncia do grémio estudantil

Em 2002, a professora Patricia Cerqueira apoiou os estudantes da Escola Estadual Pastor
Cicero Canuto, onde trabalhava como coordenadora pedagdgica, a constituir um grémio. A
experiéncia se deu com a participagdo da escola no projeto Grémio em Forma, uma iniciativa
do Instituto Sou da Paz, em parceria com o programa Paz Nas Escolas, do governo federal.

A escola resolveu aderir & proposta do Instituto e a professora tornou-se uma grande

apoiadora dos jovens interessados no assunto. Ela conta que seu interesse estd relacionado
a sua prépria trajetoria:
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Sempre simpatizei com os gremistas, porque na minha juventude também
participava do centro civico, que ¢ o nome antigo que se dava para o grémio
estudantil. O grémio é um espaco de construcido do jovem. Sem ele, a escola
s6 consegue viver de acordo com a cabeca de professores, de coordenadores e da
direcio. Além disso, é uma estratégia de insercao importante dos jovens no mundo
politico. E muito compensador ajudd-los a se organizar.

A hipétese do projeto Grémio em Forma ¢ a de que, nas escolas em que hd o espago
do grémio para a organizagdo juvenil, os conflitos passam a ser negociados de forma
democrdtica, diminuindo os problemas de violéncia.

Ao divulgar as oficinas que seriam realizadas com os jovens, cerca de 160 estudantes
interessaram-se em participar. Na maioria das inscrigdes, os jovens destacavam acreditar
que por meio do grémio conseguiriam resolver questdes como depredagao, realizagao de
atividades culturais envolvendo a cultura hip hop ou, simplesmente, melhorar a escola.

Dos 160 inscritos, foram selecionados 30 para participar do trabalho, de acordo com
critérios de género, representatividade de séries e experiéncia de organiza¢ao comunitdria
ou de grupo.

Foram realizadas oficinas com os estudantes sobre diversos temas: direitos humanos e
cultura de paz; cidadania e participagao; conceitos de democracia e democracia na escola;
a importincia e o papel do grémio estudantil; estratégias de mobilizagao e mecanismos
institucionais. Paralelamente, os estudantes, junto com o diretor e o coordenador pedagé-
gico, organizaram o processo eleitoral, que envolve a elaboragio de um estatuto e de
principios, a formagio de chapas, divulgagao etc.

Durante esse trabalho, o ntimero de participantes da oficina teve uma grande redugao.
Apenas dez jovens permaneceram até o encerramento do processo de formagdo, que
culminou com a realizagio de uma Assembléia Geral dos Alunos, promovida por esse
grupo. Eles decidiram entdo instituir uma comissao pré-grémio.

Um dos educadores do Instituto Sou da Paz, Thales Santos Alves, analisa essa reducao:

Entre o inicio e o fim, alguns estudantes afastaram-se. As oficinas aconteciam no pertodo
noturno. Entdo, muitos sairam porque ndo podiam ou néo queriam ﬁzzer aquilo em
outro hordrio que ndo fosse o letivo. Muitos se afastaram, também, porque descobriram
que ndo tinham interesse naquilo. No final, ficou o pessoal realmente interessado,
superdisposto para fundar o grémio da escola.

Foram criadas duas chapas gremistas: a Unido Jovem e a Do Balacobaco. Ambas possufam
alunos que participaram das oficinas. Teve inicio assim o processo eleitoral, concluido
com a realiza¢do de um debate entre as chapas, nos trés periodos de aula — uma estratégia
muito valiosa de aprendizagem, como afirma Thales:

Foi 0 momento mais importante e independente dos jovens. No debate eles apresentaram
as propostas das chapas e tiveram que argumentar muito, fazer suas leituras sobre a
escola e entrar em contradicoes. O auditdrio da escola estava cheio. A chapa Unido Jovem
tinha como principal defesa a idéia de reabrir o laboratdrio de informdtica, enquanto
que a Do Balacobaco queria investir em iluminagdo, o que dew muita discussio sobre

41



qual é a fungio do Estado, e quais sio as possibilidades e estratégias do movimento
estudantil para pressionar o governo a melhorar as condicoes da escola piiblica. Foi
muito bonito.

Num primeiro momento, as manifestagoes dos estudantes foram pouco organizadas. A
professora Patricia explica que isso tem a ver com a falta de experiéncia, mas também com
a vontade de se fazer ouvir e se respeitar, fomentada durante o processo de organizagao
dos grupos e nas oficinas, que promovem debates calorosos. Aquilo que pode parecer s6
gritaria aos olhos de uns, é na verdade um processo de aprendizagem.

Com pouco mais de 500 votos, a chapa Unido Jovem venceu a elei¢do. A partir desse
momento, era preciso colocar as idéias em prética e comegar a interagir com os professores.
Foi ai que comegaram os conflitos. Patricia comenta que valorizar essa participagao juvenil
nas escolas é uma decisao politica, que tem de ser tomada coletivamente pelos professores
e demais profissionais. Sem isso nao é possivel garantir o necessdrio espago de autonomia
dos jovens e nem respeitd-los como interlocutores.

A organizagao estudantil demanda muito apoio e didlogo dos estudantes com
professores ¢ membros da equipe técnica. Mas muitos professores acham bonita
essa participagio, desde que ela nao acarrete mudanga alguma para o seu cotidiano.
Assim, envolvem-se muito pouco com o assunto, ora porque dispdem de pouco
tempo (tomado pelas aulas), ora porque nio véem muito sentido em dispor de seu
tempo para tal atividade.

Patricia comenta a dificuldade que os estudantes tém de passar recados na sala de aula e
safrem no perfodo de aula para a organizagao de atividades planejadas pelo grémio. Além
disso, a escola nio institui espagos especificos para que os jovens se encontrem - todas as
salas sio tomadas pelas aulas, a sala dos professores nunca estd disponivel, a sala em que
sdo guardadas as cadeiras quebradas nao pode ser desfeita.

Outra questdao diz respeito A percep¢ao da escola quanto ao sentido da participago
dos jovens. Na medida em que esta nao ¢ compreendida como objetivo da instituicao,
a organizagdo e o trinsito pela escola fora do hordrio de aula sio vistos como arruaga
por muitos profissionais. O tema da participagao juvenil sequer ¢ discutido nos espagos
coletivos dos professores. Tampouco se transforma em atividade pedagdgica. Patricia
comenta:

Muitos professores encaram o grémio como uma atividade destinada aos
estudantes mais bagunceiros da escola. O que eles nio percebem é que essa
participagio geralmente produz impactos muito significativos sobre a relacio que
0 jovem estabelece com a escola e mesmo sobre seu interesse pelos saberes escolares.
Nio se leva em conta que ninguém nasce com priticas democrdticas jd inter-
nalizadas e de que a agio do grémio, embora deva ser auténoma, demanda apoio

e trabalho pedagdgico.

O grémio encontrou dificuldade em influir na organizagao da escola e cumprir aquilo
que havia proposto no periodo eleitoral. Reivindicavam uma sala para se organizar, mas
depararam-se com os questionamentos dos professores. Em decorréncia disso, os gremistas
passaram a encontrar uma oposi¢ao e uma contestagao de amigos que questionavam os
rumos da organizagio e sentiram-se mais fragilizados.
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Com base nessa experiéncia, o Instituto Sou da Paz passou a oferecer, a partir de 2003,
uma assessoria aos grémios estudantis jd constituidos e a mediar o didlogo entre jovens
estudantes e professores.

Jd a professora Patricia — que nao compde mais o quadro da Escola Pastor Cicero
— conseguiu espago para realizar uma oficina com professores na escola em que estd
dando aulas agora. A proposta ¢é fazer, nos hordrios do trabalho pedagdgico coletivo
(HTPC), atividades que levem os professores a constituir estratégias para estimular
e viabilizar a participagdo dos estudantes, sem criar um clima hostil na escola, como
explica Patricia:

Nao adianta tratorar, ser autoritdria e impor determinadas questoes para
professores ¢ para os alunos. Isso inviabiliza o trabalho, cria indisposi¢io entre
os profissionais e ndo facilita a vida dos jovens. No entanto, é preciso ponderar
os sentidos e obrigacoes da escola e produzir consensos em reuniées no conselho. O
que a escola compreende como democracia e participacio? Quais sio os espagos
de encontro dos estudantes, de organizacio e de autonomia? Tudo isso precisa ser
decidido coletivamente.

Fortalecendo o papel dos representantes de classe nas Escolas Euldlia

Malta e Virgilia Rodrigues

O Projeto Culturas Juvenis, Educadores e escola, desenvolvido pela ONG A¢ao Educativa,
fez uma parceria com as escolas Estaduais Euldlia Malta, de Embu das Artes (SP), e Virgilia
Rodrigues Alves de Carvalho Pinto, da Zona Oeste da cidade de Sao Paulo, visando
a desenvolver experiéncias capazes de tornar a escola um espago mais significativo para os
jovens. Entre as vdrias agbes realizadas, foi organizado um trabalho de fortalecimento
da representagao discente. Em 2003, um total de 42 jovens representantes de classe do
ensino médio das duas escolas participaram de oficinas para discutir a participagao dos
estudantes na vida das instituigoes.

A proposta envolveu uma negociagao prévia com a dire¢ao, coordenacio pedagdgica e
professores, a fim de que a iniciativa fosse efetivamente assumida pela equipe, que deveria
estar aberta aos conflitos que poderiam surgir. Uma oficina seria o primeiro passo de um
processo mais amplo, que teria seus maiores desafios depois, no estabelecimento de canais
de didlogo e de uma rotina de comunicagdo entre representantes e seus representados, e
entre os representantes e dire¢ao, coordenagio e professores.

A oficina, com duragio de 12 horas, estruturou-se nestes eixos: diagnéstico dos processos
de eleigao e participagao discente no interior das escolas; discussao sobre democracia,
gestdo democrdtica e conceitos de participagdo; e, por fim, elaboragao de propostas para
o fortalecimento dos representantes.

Nos primeiros encontros foram levantados os motivos que fizeram os jovens assumirem
o cargo de representantes, sua percep¢ao no exercicio do cargo e sua percepgao do olhar
de seus colegas de classe e dos membros da equipe técnica da escola. Em folhas de sulfite
de cores distintas, os estudantes responderam individualmente as seguintes perguntas:
Como a coordenagio e os professores véem o representante discente? Como meus colegas
estudantes véem o representante? Como eu vejo o papel de representante discente? — as
respostas foram socializadas e expostas em trés quadros distintos.

43



Foi surpreendente a diversidade de caminhos e motivos que levaram, numa mesma escola,
os jovens a serem representantes de sua turma: falta de opgao de outros candidatos, gozagao
dos colegas, convocagao da coordenagio ou dos professores. Foram também varidveis para a

« 2l

indicagao: ser inteligente aos olhos dos amigos ou do professor, ser comunicativo, ser um “c
ou um “nerd”, dar um jeitinho em tudo, ser malandro ou ser amigo de todo mundo.

Além disso, variaram bastante os meios para a escolha dos representantes. Enquanto
em uma sala houve elei¢do, na outra quem tomou a decisio foi o professor. Em outros
casos, houve interferéncia do diretor, que decidiu, a partir de uma lista, quem seria o
representante. De maneira geral, os jovens foram informados de que deveriam fazer
a escolha de seu representante quase instantaneamente, num mesmo dia, sem tomar
muito tempo, sem debate e sem discussdes. Nao perceberam, portanto, regras e
procedimentos claros para o processo eleitoral ou para os motivos que os qualificavam
a representar seu grupo.

Os estudantes desconheciam ainda a diversidade de caminhos e de significados para a
representagao, uma vez que nao se conheciam e nunca haviam se encontrado para trocar
experiéncias. Passaram, entdo, a discutir a importincia de procedimentos mais claros e
democriticos para a escolha dos futuros representantes. Debateram também o papel do
representante discente, suas atribuicoes e fungoes.

Ser representante é:
Uma pessoa que tem muita responsabilidade e quer o bem da classe.
Alguém especial.
Alguém normal, mas com mais responsailidade.
Um exemplo da sala.
Uma pessoa que deveria ter um papel mais autoritdrio perante a sala.
Quem tem que agiientar a tudo e todos.
Quem tem que dar exemplo para a turma.
Quem dialoga pelos amigs.
Quem tenta melhrar a convivéncia do aluno com a escola (professores,
diretoria, coordenacio)...

Retirado de respostas de uma turma de representantes discentes.

Com base nesse diagndstico, passou-se a construir uma nova idéia de participagao e
democracia. Ao invés de levar conceitos prontos, privilegiou-se o levantamento de idéias
e o debate. Depois das discussoes, os estudantes montaram coletivamente uma defini¢ao
de participagio:

Colocar idéias em pritica, respeitando e sendo respeitado pelo grupo. Unir-se
com outros mpeimndo a diﬁerenga. Para participar € preciso ser ativo, ter coragem
e consciéncia.

(dos representantes da Escola Euldlia Malta)

Participagio é tomar consciéncia das atitudes e maneiras de agir para a
melhoria do grupo que fazemos parte. E a possibilidade de dialogar, de conversar
e de fazer acordos com diversas pessoas, reivindicar e interagir. Trata-se de uma
Jforma de distribuir o poder, transformando as pessoas, tornando-as mais ativas e
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criticas. Num espago participativo, todos possuem direito de elaborar, recomendar
e retvindicar e nio apenas aceitar o que Thes é proposto.
(dos representantes da Escola Virgilia de Carvalho Pinto)

Nos dois casos, a defini¢ao proposta para participagio coloca o sujeito num papel de escuta,
de negociagdo e de proposi¢ao. Restava saber, entdo, se os estudantes estavam dispostos
a construir essa participagio. De maneira geral, eles elogiaram bastante suas escolas e
destacaram sua importincia como espago de sociabilidade, de encontro com a diferenca
e de aprendizado. Por outro lado, destacaram a apatia e a desmobilizagao de professores e
alunos frente aos problemas, além do desrespeito generalizado no interior da instituiggo.

A percepgao de sua importincia, de um lado, e da necessidade de melhord-la, de outro,
foi o gancho encontrado para perceber as possibilidades de participagao do representante
na construc¢ao de uma escola mais democrdtica.

Essa discussao fez os estudantes denunciarem algumas situagoes que dificultam muito sua
participagdo: quase nunca sao comunicados com antecedéncia sobre reunides e tomadas
de decisdo coletiva; ndo tém espacos de discussao com seus representados; nao tinham
conhecimento sobre a existéncia de documentos, tais como o regimento escolar, o plano
pedagdgico e a legislagao, de maneira mais abrangente; quando participam dos conselhos
acham que, na maioria das vezes, sio chamados apenas para fazer “cena’, porque os
conselhos discutem assuntos dos quais eles nao tém conhecimento e ninguém se dispoe
a introduzi-los no debate.

Por fim, com base na identificagdo desses problemas, os representantes discentes
elaboraram, na oficina, propostas para melhorar sua atuagio.

Propostas elaboradas pelos representantes de sala Escola

Euldlia Malta

Meta 1: Professores mais bem informados do que acontece na escola e no
trabalho dos representantes. Mais organizagao por parte da direcao. A escola
valorizando e confiando mais nos alunos.

- A escola deve organizar um grémio estudantil, pois com essa organizagao
ganha-se respeito e espago. Nés, alunos, nos organizaremos e iremos propor
uma reunido para conversar sobre o grémio estudantil.

- Nés, alunos, temos que cobrar mais da diregao. Temos que pressionar e correr
atrds do nosso direito de estarmos bem informados (cartazes, reunioes e avisos).

Meta 2: Mais respeito. Mais espago para os alunos (para se reunirem, se
organizarem). Que os representantes sejam informados sobre o que acontece
na escola. Mais contato/comunicagdo entre os alunos representantes e
direcdo.

- Organizar mais reunides, expor novas idéias e opinides. Assim, estaremos
mais informados.

- Reunifo entre representantes de classe, diregao e coordenagao, uma vez por
més.
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- Organizar, a0 menos uma vez por més, reuniées com os alunos representantes
de todos os periodos com coordenagio, diregao e vice-diregao. No mesmo
dia, os representantes se reunirdo para discutir uma pauta comum.

Meta 3: Mais cobranca/insisténcia dos alunos da parte da manha. Existéncia
de didlogo entre alunos da manhi, tarde e noite. Que nio exista mais
diferenga entre manha e noite.

- Reuni6es semanais com coordenagio e representantes de cada periodo.

- Voltar a produgao dos jornais semanais para manter os alunos sempre bem
informados. Os representantes nao fariam o jornal, mas se responsabilizariam
por agitar a escola (alunos, professores...).

Com o fim da oficina, nas duas escolas, os representantes discentes comegaram a se
organizar para efetivar as propostas construidas coletivamente. Seguiram-se reunides
com a equipe técnica de cada instituigio. Na Euldlia Malta, os representantes, com
apoio dos professores coordenadores de classe, organizaram um dia de consulta as
turmas (seus representados) sobre quais os caminhos para melhorar a escola e o papel do
representante nesse assunto. Os estudantes levantaram uma lista de propostas e até o fim
do ano conseguiram organizar um campeonato de futebol interclasses, envolvendo os trés
periodos. Foram constituidos grupos, em ambas as escolas, que se responsabilizaram por
realizar o mesmo trabalho de discussio com os candidatos a representantes discentes do
préximo ano letivo.

No final da oficina os estudantes fizeram uma avaliagio da atividade e destacaram
como principal fator positivo o fato de terem discutido na escola questdes como
democracia e funcionamento interno. Ressaltaram a importincia de conhecer os outros
representantes ¢ compartilhar os desafios, trabalhando em conjunto. Explicitar o perfil
de um representante também ¢ fundamental, como diz o estudante Giliard Batista
Maia, de 17 anos:

Eu tenho vdrias idéias para fazer a escola melhor, mas as vezes nio tem espago.
Eu gosto de estar & frente de muitos projetos, organizar as coisas, jogar vilei.
Acho que por isso sou representante. Eu sou representante da minha turma desde
a 5° série. A oficina foi legal porque muitas vezes nds pensdvamos que estdvamos
Jfazendo o papel de representante e nio estdvamos.

Por outro lado, os jovens também destacaram os desafios que permanecem mesmo apds
a realizacao da oficina. O maior deles diz respeito ao estabelecimento de uma rotina
de didlogo e comunicagdo nas escolas e a criagdo de estratégias, compartilhadas com os
professores, de didlogos periédicos com os demais jovens estudantes.

Apoio a iniciativas juvenis
Ainda no 4mbito do projeto Culturas Juvenis, Educadores e Escola, foi realizado no ano de
2003 um concurso de iniciativas juvenis nas duas institui¢oes de ensino jé mencionadas: a

Euldlia Malta e a Virgilia de Carvalho Pinto. A idéia surgiu da constata¢io de que hd, no
interior das escolas, jovens que estao dispostos a organizar e promover eventos, festas, bailes,
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festivais, campeonatos, grupos de estudos e de teatro, mas nao tém afinidades com o modo
de organizagio do grémio ou nao pensam em se tornar representantes de suas turmas.

A iniciativa envolveu a participagio dos diversos segmentos de cada escola em todas
as suas fases e também dos pais, na sele¢ao dos projetos. Sua realizagao e os critérios
de participagao foram inicialmente divulgados a todos os estudantes do ensino médio.
Eles precisavam apresentar a coordenagio da escola propostas de atividades coletivas (nao
foram aceitas iniciativas individuais). As propostas deveriam conter, além da descrigao dos
objetivos, os esbogos do passo a passo das atividades e do or¢amento.

Nesse processo de elabora¢io, professores e coordenadores pedagdgicos tiravam duividas e, em
alguns casos, quando solicitados, opinavam em questoes orcamentdrias e procedimentos.

Decorridos alguns dias desde a divulgagio do concurso, foram criadas, nas duas
escolas, comissoes julgadoras compostas por representantes dos diferentes segmentos da
comunidade escolar — pais, professores, coordenagio e alunos.

Na Escola Virgilia de Carvalho Pinto, foram elaboradas 105 propostas, das quais foram
selecionadas quatro para receberem os recursos necessdrios a sua implementagao: 1)
criagdo de um grupo de estudos pré-vestibular formado pelos alunos da escola; 2)
dinamizagao de um espago abandonado da instituigdo para criagao de um soldrio, aberto
a circulagao dos alunos e destinado a se tornar um espago de convivéncia; 3) Festa
das Décadas, envolvendo todas as salas de aula e diversas disciplinas, em atividades de
pesquisa sobre as diferentes décadas do século 20 e apresentagdo de suas produgoes; 4)

elaboragao de jornal da escola.

Por exigir o envolvimento do conjunto dos educadores da escola, a Festa das Décadas
nao se concretizou, mas criou um nucleo inicial que se prop6s a desenvolvé-la em 2004.
Todas as outras, mesmo enfrentando dificuldades, se concretizaram.

Lafs Vila Lussarra, 17 anos, participou do grupo que criou o soldrio. Ela conta:

A gente pensou em fazer uma pintura e um projeto paisagistico, mas iria ficar
muito caro. Entdo, a gente resolveu mudar um lugar sé, wma sala cheia de
entulho. Foi dai que veio a idéia do soldrio. A escola é muito fechada, é um
prédio que ndo tem sol. Tinha uma parte da escola, uma sala perto de onde rola
0 intervalo, que estava cheio de entulho, um monte de entulho, mas que batia sol.
Na nossa proposta a gente pensou em fazer uma readaptacio daquele local.

Ela conta que o grupo conseguiu a colaboragio de uma mae, que tinha nogoes de
paisagismo e ofereceu apoio, inclusive deslocando-se para a realizacio de pesquisa de
precos e compra de materiais para a arrumagao do espago.

Compramos tudo, alugamos caminbio, trouxemos tudo e o pessoal da tarde
montou o Soldrio. Fizemos um jardim, colocamos uns bancos para as pessoas
sentarem, montarem suas rodinhas. Todo dia fica aberto o soldrio da escola.

Na Escola Euldlia Malta, foram elaboradas cerca de 35 propostas e também selecionadas

quatro: 1) festival de musica; 2) organiza¢io de atividades esportivas variadas; 3)
organizagao de sessoes de cinema; 4) teatro. Todas foram implementadas.
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O concurso de projetos elaborados por estudantes ressaltou a importincia de os jovens
terem um espago para expressar suas idéias e propostas — os professores se surpreenderam
com a capacidade e iniciativa dos alunos. E evidenciou que a reflexao sobre os problemas
do cotidiano escolar e a sugestao de propostas pelos jovens consistem num importante
exercicio critico e de proje¢ao, fundamentais em dois aspectos principais: na formagao
desses sujeitos e na constitui¢ao de novos patamares de interlocu¢ao e de negociagao com
os jovens, na condi¢ao de atores e nio apenas de beneficidrios.
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